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Bedienung

Erweitern Sie nun das Framework um eine Mini­Commander­Komponente, mit der Sie 

CMessage ­Events erzeugen können. Die simulierten Events aus der Admin­Komponente 

können Sie nun herauskommentieren/löschen.

Es wird Hardkey­Events geben, bei denen die Bedeutung fest zugewiesen ist, zum Beispiel 

Volume­up/down per Drehrad.

Ebenso gibt es aber auch Soft­Keys, deren Bedeutung vom HMI­Mode abhängt. So kann eine 

Taste im CD­Mode ’Track­up’ bedeuten, im Tuner­Mode bedeutet sie ’nächster Sender’. Sie 

müssen also die Soft­Key­Events bis zur HMI bringen und dort Mode­abhängig in HardKeys 

transformieren und an die Komponente geben. Von dort gehen sie im Moment ohne viel 

Bearbeitung wieder an die HMI zur Anzeige.

Implementieren Sie einige sinnvolle CMessage­Events und bringen Sie diese zur Anzeige in 

der HMI.


