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Inhaltsübersicht: Graphische Datenverarbeitung 1 und 2

(Graphische Datenverarbeitung 1: Kapitel 1 bis 6 und Kapitel 14;
Graphische Datenverarbeitung 2: Kapitel 7 bis 13)
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1.2.1 Graphische Datenverarbeitung (Computer Graphics)
1.2.2 Digitale Bildverarbeitung (Digital Image Processing)
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2.2.1 Bilddaten und Rasterrepräsentation
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2.2.3 Geometrische Modelle
2.2.4 Produktmodelle
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3 Digitale Bilder
3.1 Geometrische Betrachtungen

3.1.1 Bildpunkte (Pixel) und digitale Bilder
3.1.2 Vektor- und Rastertechnik
3.1.3 Vektor-Raster-Konvertierung
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