Wiederholung 8. Vorlesung

Informatik
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Ende der Wiederholung

Informatik
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/. Entwicklung von Anwendungen

m Anwendungsfalle(Use Cases)
= Workflow
m Masken
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. N
7. Entwicklung von Anwendungen FID

Informatik
neues Semester ercffnen
D eputatzermaligungen
Studienprogrammm
Lehrveranzstaltungzplanung Lehrveranstaltungzplanung
Prodekan

YWorlezungsverzeichnis

Sekretari R aum- und Zeitwlinsche Raumn- und Zeitwiinsche
i W, B
/ Elnckierung Online-B elegdaten

Stundenplaner
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/. Entwicklung von Anwendungen: Masken

Informatik

m Zu jedem Use-Case wird eine Bildschirmmaske
entworfen

m Titel des Screens meist gleich
der Benennung des Use Case

m In einen Screen gehdren nur Daten und Funktionen, die
unmittelbar mit diesem Anwendungsfall zu tun haben
m Gruppierung der Screens nach Benutzergruppen
m besser: Benutzer durch Anmeldung identifizieren
m nicht benotigte Use Cases ausblenden
m Jeder Benutzer bekommt nur Screens seiner Gruppe zu sehen

m Das Hauptfenster enthalt in geeigneter Form die
Ubersicht tber die Funktionen (Use Cases)
m ermadglicht Verzweigung dorthin
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7. Workflow (High Level) FaD

e

Prodekan
Sekretarin
2R [F!aum.-"Eat] Online-Belegdaten

Stundenplaner
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/. Szenarien beschreiben (Low Level)

Informatik

m Ablauf hinter dem Anwendungsfall/Screen beschreiben
m Verfeinerung des Anwendungsfalls

m verbale Beschreibung aus Sicht des Benutzers
m jetzt wichtige systeminterne Objekte dabei bericksichtigen

m systeminterne Objekte sollten dem mentalen Modell des
Benutzers entsprechen

m formale Beschreibung mit Sequenzdiagrammen
m Prazisierung der verbalen Beschreibung
m Benutzerereignisse rufen Methoden der Fensterklasse auf
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7. Navigationsubersicht Fl D

Informatik

® I Hauptmend
- - Ubersicht
e mit
.. H=sT= Workflow
Deputatserm. Studienprog. Lehrverans. Raum+Ze|tw Stundenplan

AERELELNNRR
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/. Verbindung zum Sequenzdiagramm

Informatik
LvPlanungView: LvPlanungModel:
~ Sortierung CLvPlanungAusgDlg CLvPlanungAusg
OnSoriClick . SetSort(Sort) [ ]
- nijl:urta"E;pDr_thl_r Bl |
mit Fachbereic —] > — > I
OnFbChange  SetFb(Fb) ]
+ A > ] :
o |EYIEI OnDiskClick §
OnPrintClick | |,_Outpui(P) ]
g Q 5
> Ll \8)
OnPreviewClick W

OnExitClick Q
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/. Komplexitat beherrschen

Informatik

m Diagramme beanspruchen viel Platz
m Problem beim Zeichnen
m Problem beim Verstehen

gilt fur alle,
nicht nur fur
Zustandsdiagramme

m sinnvolle Zerlegung in Teildiagramme ist wichtig
m Insbesondere auch hierarchische Gliederung
m Abstraktion
m nicht einfach orientiert an der PapiergroRe zerschneiden

m aussagekraftige Bezeichnung fur jedes Teildiagramm
m analog zu sinnvollen Klassen- und Funktionsnamen
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8 Tooltip, Shortcuts, Accelerators, ...

m Tooltip
m Shortcut
m Accelerator

= Navigation mit Tastatur
m Fokus
m Default Button
m Buttons mit Eingabe-Taste ausldsen

m Verifikation von Eingaben
m Bestatigung der Eingabe

m Beispiel: ,FrameNav.java“
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8.1 Tooltip

Informatik

m Tooltip sind kurze Texte, die fur die jewellige
Komponente component angezeigt werden, wenn der

Mauszeiger sich daruber befindet

m Tooltip-Texte werden mit der folgenden Methode
gesetzt:
component.setToolTipText(“Erlauterung ..");

\Muller
‘Dipl.|lnfnrmatil-:er

Beruf gogf. mit"-", z.B. Diplom-Architekt
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8.2 Shortcuts: Mnemonic

Informatik

m Ist man mit einer Anwendung vertraut, kann man mit

Tastenkombinationen haufig schneller navigieren, als mit
dem Mauszelger:

£ Demo Menu, Shoricuts, Focus and Help Maus KI|Ck auf Akt|0nen“
patel | Akdionen | dann z.B. ,,Gruen“

Vornan Rot

Nachng Blau

Hend | Gruen _______ | Tastatur: ALT+A
Wahld Farbe zuriicksetzen Alt-Z .

EINGAE Aktives Feld zuriicksetzen #:F {7 Emgabe oder

| S || Blau H Grin | = ALT+A’ ALTH+G

H OK Abhrechen

m Die erforderliche Tastenkombination wird durch
Unterstreichung des Buchstabens angezeigt (Mnemonic)
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8.2 Shortcuts: Mnemonic (2)

Informatik
£ Demo Menu, Shortcuts, Focus and Help
Datei | Aktionen ALT+A offnet Menu
Vornan R - ,,Aktionen“
Nachng Blau
Beruf | Gruen o

ALT+R selektiert
Menu-Punkt ,,Rot*

Wahld Farbe zuriicksetzen Alt-Z

EINGAE Aktives Feld zuriicksetzen Al-F

| Rot || Blau | Grun

H Tastenkombination ALT+O

0K Abbrechen

= betatigt OK-Button

Zwel Moglichkeiten zum Setzen von Mnemonics:

= Im Konstruktor der Komponente (z.B. JMenultem)
JMenultem 1Rot= new JMenultem("'Rot",KeyEvent.VK R);

® Mit der Methode setMnemonic()
bOK.setMnemonic(KeyEvent.VK 0);
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]
8.2 Shortcuts: Mnemonic (3) FID

Informatik

Mnemonics auch fir CheckBoxes, RadioButtons etc:

(Ubung zu Hause: Erweitern Sie Beipiel ,,mvc2* flir bequeme Bedienung
per Tastatur)

= MYC-Anwendung: LookltFeel, Konversion
Datei BEEGES Hilfe

Konversion  Strg+k

£ Konwersion von bindrer Zahl

Auswahl der Darstellung

oder ‘ dez ¥

umgewandelte Zahl 0 |

Traversierung erfolgt mit
TAB und Shift+TAB
(siehe 8.4)

CheckBoxes, RadioButtons
kdnnen mit
der LEERTASTE (Space)
aktiviert/deaktiviert werden

‘Cﬁhex ® dez (oct O hin

Eingahe: Binarzahl Darstellung {(hits)

17 e [1a8 [J4 [J3 [J2 [Ja1 [0
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8.3 Shortcuts: Accelerator

Informatik

m Accelerators sind Tastenkombinationen, welche die
direkte Aktivierung per Tastatur von Menu-Punkten
ermaoglicht.

Maus: Klick auf
% Demo Menu, Shortcuts, Focus m Datel”“ und ,Beenden”

Datei | Aktionen m Datei” und ,Abbrechen”
Alle Felder zuriicksetzen

Abbrechen Strg-02 Tastatur:
Beenden ALE | m ALT+E
m STRG+Q (CTRL+Q)

m Die erforderliche Tastenkombination wird durch die
Tastenkombination (Accelerator) angezeigt
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8.3 Shortcuts: Accelerator (2) | mL/
m Accelerators werden mit der Methode setAccelerator()
gesetzt. Accelerators sind immer Tastenkombinationen.
m zum Beispiel fur ALT+E:
1temExit.setAccelerator( KeyStroke.getKeyStroke(
KeyEvent. , ActionEvent._ALT MASK ) );
m fUr CTRL+Q:
1temQuit.setAccelerator( KeyStroke.getKeyStroke(
KeyEvent. , ActionEvent.CTRL MASK) );

Abbrechen Strg-01 Farbe zuriicksetzen Alt-Z

Beenden Alt-E Aktives Feld zuriicksetzen ~itF
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8.2-8.3 Konvention Shortcuts & Mnemonics

Aus ,Java Look and Feel Design Guidelines":
Navigation und Activation

Action

| Marrgates in, nawngates out

MNawgates out of a component that accepts tabs

Iowes focus left one character or component withim a group
MMowes focus right one character or component within a group
Mowes focus up one ne or component within a group

Mowes tocus down one bne or component wathin a group
Mowves up one view

Mowes down one view

Mowes to the begmning of data; i a table, mowves to the beginning of a line

Moves to the end of data; i a table, mowes to the last cell in a row
Activates the default command button
Dismizses a menu ot dialog box without changes

Activates or selects the component (with kevboard focus)
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Kevhoard Operation

Tabl

G c:-nt:r-::-l—Tabl

Left arrow

Eight arrow

Up arrow

Diown arrow

Page Up

Page Down
Hotne

End

Enter or Eeturn

Escape

Spacebar

187




8.2-8.3 Konvention Shortcuts & Mnemonics

Informatik

Aus ,Java Look and Feel Design Guidelines*: Menues
Press Alt-F 1o dizsplay menu
: Sequence | Equvalent File | B
Hew CtrlN Edit |
Crl-I Mew (File mem) Open... Ctrl-0 Undo Ctil-Z- Press CtrlZ to Undo
Close Ctrl-i Redo Ctrl-w
Ctrl-O Open (File menu) Save Ctrl-5 Cut Cirl-
! Save As.. Copy Ctrl-C
Ctrl- mave (File merms) Page Setup Paste SRy,
: : Brint... Bl Eind... Ctil-F
Ctl-P Print (File menu) Preferences Find Again
- Select All Crl-A
Ctrl- W Close (File mema) Exit
| Then press X to exit
Crl-2 Tndo (Edit menu)
Ctrl-T Eedo (Edit menu)
Ctrl-X Cut (Edit menu)
Ctrl-C Copy (Edit menu)
Ol Paste (Bdit ; Menu Titles | Menu Items
- aste men
' ClF Find (Edit memm) File Mew, Open, Close, Save, Save As, Page Setup, Pnnt, Preferences, Ext
Crlo G O Edit Tndeo, Eedo, Cut, Copy, Paste, Find, Find &gain, Select All
Ot A Select All (Edit menu) Help Contents, Tutortal, Index, Search, About Application
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8.4 Navigation durch Dialoge: Traversierung

Informatik

2 Demo Menu, Shortcuts, Focus and Help

Datei Aktionen
Vorname Fritz ||
Nachname Miiller | %TAB %
Beruf Diplom-Informatiker ||
I

= In Dialogen kann mit der Tastatur tUber die

Komponenten navigiert werden:

m vorwarts: mit Taste TAB
m ruckwarts: mit Taste Umschalt + TAB (Shift + TAB)

m Dies ermdoglicht eine schnelle und komfortable
Bedienung

m \Wechsel zwischen Tastatur und Maus kann vollstandig
vermieden werden, besonders bel Eingabe in mehrere
Textfelder
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8.4 Navigation durch Dialoge (2)

Informatik
[0 =————— Preferences
I Tab traversal begins here
Ruler Units: Ceg gters w |~}
Left Margin: 2.5 _M".ﬁ cm
|
Show: Hidden Text
Margins
Default Font: alatino - Size: 12 | =
Time Format: 1:15 P.M.

13:15 P.M. Keybozand focus returns
1:15:20 P.M. to first component

13:15:20 P.M.

3 Browse ...

ATl

|‘ oK I|.Canr_:el ‘ﬂelp

m Traversierung erfolgt mit TAB und Shift+TAB

m CheckBoxes, RadioButtons kdnnen mit der LEERTASTE (Space)
aktiviert/deaktiviert werden

Stationeny: ationery
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8.4.1 Fokus auf Komponenten

Informatik

m Damit eine Komponente Uber TAB bzw. Shift+TAB den
Fokus bekommen kann, muss sie sichtbar (visible),
enabled und fokusierbar (focusable) sein

m Die Reihenfolge ist in der Regel im Dialog festgelegt.

m Die Reihenfolge kann verandert werden:
m seit Java 1.4 durch Implementieren der FocusTraversalPolicy

= mit Java 1.4 sind die bisherigen Methoden
setNextFocusableComponent,

getNextFocusableComponent, requestDefaultFocus,
und 1sManagingFocus veraltet (deprecated)

m Man kann einer Komponente component beim Start des

Dialogs den Fokus setzen:
component.requestFocusinWindow() ;
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8.4.2 Default Button

Informatik

In vielen Dialogen gibt es eine Schaltflache, deren
Betatigung durch den Benutzer am wahrscheinlichsten
ISt

Beispiel: In einem Anmeldedialog tippt der Benutzer
= Namen (user id)
m Passwort

Statt von der Tastatur zur Maus zu greifen und den
OK-Button zu betatigen, ware es komfortabler die
Eingabetaste zu dricken. =»

OK-Button als Default-Button setzen

(nach Aufruf der Methode pack() ! ):
getRootPane() .setDefaultButton( buttonOK );
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8.4.3 Buttons uUber EINGABE-Taste auslosen

Informatik

m Auch mehrere Schaltflachen kbnnen Uber die

Eingabetaste betatigt werden, sobald sie den Fokus
haben:

m Ein KeyListener verarbeitet Tastaturereignisse

m Den Schaltflachen wird die Implementierung des
KeyListener bekannt gemacht.

m KeyListener (Interface) deklariert 3 Methoden:
public void keyPressed(KeyEvent e) {...}

public void keyReleased(KeyEvent e) {...}
public void keyTyped(KeyEvent e) {...}

m Detalls siehe Beispiel ,FrameNav*
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8.4.4 Fokus auf Labels

Informatik

m Auch auf Labels kann mittels Mnemonic der Fokus
Uber die Tastatur gesetzt werden

m Sinnvoll in grof3en Dialogen um schneller zu navigieren

m Der Fokus auf dem Label selbst macht wenig Sinn.
Fokus kann aber auf eine Komponente wie
TextField, CheckBox, RadioButton, ComboBox etc.
verweisen.

m Mnemonic fur ein Label Iabel wird gesetzt mit:
label .setDisplayedMnemonic(KeyEvent.VK S);

m Verweis auf eine Komponente component erfolgt mit:
label .setLabelFor(component);
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8.5 Verifikation von Eingaben

Fehlervermeidung ist besser als Korrektur:

B Angenommen der Benutzer flllt ein Formular mit vielen
Feldern aus und und soll dann mit einer Schaltflache
abschliessen

m  weiterhin angenommen ein Feld (z.B. Datum) sei falsch
ausgefullt.

Informatik

> Mdglichkeit der Ruckmeldung:
Mit der Eingabebestatigung erfolgt Fehlermeldung

2. fehlerhaftes Feld erhalt sofort wieder den Fokus und
evtl. verbunden mit akustischer Ruckmeldung

=

=>» 2. Mdglichkeit ist besser!
In Java (ab 1.3) mit Javax.swing. InputVerifier

Beispiel: VerifierTest.java
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