Wiederholung 3. Vorlesung

Informatik
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2. Entwicklung von Anwendungen (2)

Informatik

Auch fur das Software Design ist UML ein guter Ansatz:
m Use Case

m Klassen-Diagramm

m Sequenz-Diagramm

m Kollaborationsdiagramm

m Status-Diagramm

Entwicklung schrittweise vornehmen!

m schreiben
m testen zyklisch
m erweitern und

m testen Iterativ
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2.1 Beispiel Klassendiagramm

Anschluss
Hufnhummer
+ywaehlenirFufhummervoid 1 |-woreahlint
+Elingelndmvoid -namimerint
+abhebenvoid .

+yerbindeni)vaid

Informatik

Vermitthung

Anrufer Angerufener
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+registrieren(r:Rufnummer;:boolean
+rufermittelnirRufiummerivaid
+yerhinden(void
+rufAnnehmenvoid
+pruefenitFufhummeri:hoolean
Fimeoutvoid
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H
2.2 eine gute Anwendung hat/ist/bietet ... @ruppenarbeir FI

m intuitive GUI und Bedienung

m eindeutige/verstandliche
Dialoge/Befehle

m  kontextsensitive Hilfe
m Ergonomie
m keine unndtige Belastung

m |ogischer Aufbau —
Workflow

Schrift und Farbgebung
Shortcuts zu Befehlen
Macro/Batch-Fahigkeiten
Barrierefreiheit

m zielgruppenorientiert
m Feedback uber

m Zustande / Status

m Aktionen
m Fehlertoleranz
m einheitliches Look & Feel
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Informatik

Internationalisierung /
Lokalisierung

Fehlerfreiheit
Effizienz / Performanz
Robustheit / Stabilitat
Sicherheit

wartbar / erweiterbar
modular

portabel

ERGO WS05/06
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Ende der Wiederholung

Informatik

P
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2.2 Benutzerzentriertes Engineering: Ziele

Informatik

m Benutzerzentrierung

m Benutzerflhrung

e Fehlervermeidung ( statt Fehlerbehebung )

e Logische Abfolge — Workflow

e Anordnung der Komponenten — relative Positionierung
m Unterstltzung des Benutzers

e Erstellen — Modifizieren

e Inspizieren — Prifen

e angemessene Prasentation und Interaktion
= Navigation

e auch in komplexen Situationen
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2.2 Benutzerzentriertes Engineering: Ziele

Informatik

m Benutzerzentrierung (Fortsetzung)

m Komplexitat beherrschen
e Information aufbereiten
 selbsterklarend
e kontextbezogene Hilfe

m Realitatsnahe €<—-> Abstraktion

= Modellierung
m Objekthierarchien
m Zustande

m Einheitliches Look & Feel
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4. Grafische Grundkomponenten

Label
Text-Field (Textfeld)
Text-Area (Textbereich)
Button (Schaltflache

Simple Button
Toggle Button
Checkbox
Radio Button

m Auswahlboxen

Combo Box
List Box
Spin Button
Tabellen

31.10.2005 Prof. R. Mayer

Slider (Schieberegler
Progress Bar

Menu

Toolbar

Tooltip

Dialogboxen
m Information
m Eingabe

ERGO WS05/06

Informatik
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4.1 Grundkomponenten: Label und Text

Informatik

r'ﬂ TextSamplerDemo
Text Fields Styvled Text

ITextField: [Hello -
JPassword Field: [+t

You typed "Hola"

Plain Text This Is an uneditable
JEditorPane, which was indialized

This is an editable fTextArea thar |~ _
s been initialized with the seiText with HTML text rem 2 URL =
method. A text area Is a “plain” text L
component, WARICH Means 1hat This iz an editskble JTextPane, another :
although it can display text it any styled w=:a COMPONEnt, which fffff
font, all of the text is 1 the same supports embedded corponents...
ielizg ':QD) e
.and erbedded icons...
I.J'.
N Dl a
-~ r | ] i
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4.1 Grundkomponenten: Button

ButtonDemo

Disable middle button o
Middle button

Ll EuttonDemo

Disable middle button } | {:} { Ervabler rrid ol Bt

A A Ale boadte e

Click this buttan to disakle the middle button.

CheckBoxDemo - ¢ &' [#] [~ RadioButtonDemao

) Bird
) cat

[¥| Chin

[w] Glasses

) Dog

[¥| Hair ) Rabbit

vl Teeth ® Pig
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4.1 Grundkomponenten: Auswahlboxen

Hame Chooser

Ful)

Informatik

SpinnerDemao

Bird

Baby names ending in O:

OSmo

Month:

Year:

Cancel | | Set |

Another Date:

| =] TableDemo o=
First Mame Last Marme Sport # of Years Vegetarian
EETgY Campione Show boarding 5 [] -
flison Huml Rowing 3 v
kathy walrath Chasing toddl... 2 []
|Mark Andrews Speed reading 210 ™ -

31.10.2005 Prof. R. Mayer
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4.1 Grundkomponenten: Slider / Progress

Informatik

Ll

Bk SliderDemo L r"ﬂ SliderDemo2 L
Frames Per Second Fast
0 10 20 30

Slow
Stop

12%
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4.1 Grundkomponenten: Menu / Toolbar

[

- Another Menu

A text—only menu item A+
g:,‘! Both text and icon

¥,

a4

I_||

rMenulookDemo

® A radio button menu item
2 Another one

O A check box menu item
CAnother ohe

| Asubmenu 3 anitem inthe submenu

Another item

~iMenuLayoutDemo| - | |

Menu 1

| menuz2 |
Menu 3 |

Menu item Menu item Menu item !

Ful)

Informatik

| | Submenu item

ToolBarDemo

Submenu item

<€

&

>

Ifthis were a real app, itwaould have taken vou to the previous =something=.
Ifthis were a real app, itwaould have taken you up one level to =something=.
Ifthis were a real app, itwould have taken you to the nex =something=.
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4.1 Grundkomponenten: Dialogbhoxen

— Message |

Eqqs aren’t supposed to be green.

OK

=

2 Pick Yes or No Only B

@ The anly way to close this dialog is by
pressing one of the following buttons.

Co you understand?

=,

BA Question Bd

@ Would you like some coffee with your sugar?

Mo, just sugar | Mathing at alll |

- Yes, please |

31.10.2005 Prof. R. Mayer
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Informatik

Customized Dialog -

A

Complete the sentence:
“Green eggs and...”

ham

Cancel

Customized Dialog

4

Complete the sentence:;
"Green eqqgs and...”

Cancel
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O
4.1 Grundkomponenten: Icons FID

Informatik

Information Warning Error Question

Windows @ &
1 ¢

M otif

BT s

Metal

GTHE 3
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4.1 Grundkomp.: Dialog-Auswahlboxen

Open

Informatik
§| Choose a gridliine color |g@®
(Swatches [HSE [RGE|

Recent:

Look In: | [ Tutorial

- @@@ Preview

T rmi

. security1.1
Ij Security1.2
] serdets
[ sound

. together

C ui

Ij uiswing
D hook
D index

[} listofapplets
D reallvhigindex

n - . Sample Text Sample Text

Os [sample Text sample Text]
Dt . . . Sample Text Sample Text

oK Cancel Reset

T idl C jdbe
[T images T native1.1
[ information [ networking
[djar ] overview
[ java 1 post1.0
[Tjavabeans [ reflect

4] [

File Hame: |

Files of Type: | All Files
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4.1 Objekthierarchie: AWT und Swing

awt

i

Button

| TextCumgunﬂnt I

=13
:

Informatik

—

| checxbox | [ Textarea | | TextFieia |

|ScrullPanE I

swing

1 JTextCumgunﬂnt I

I
| JTextField I |JTextnrea I | JEditorPane I

Al

| JPasswmordiPield I

31.10.2005 Prof. R. Mayer

Inhstractﬂuttun I

| JButton I

| JToggleButton I

|
JCheckBox | | JRadioButton |

nubBar

JSeparator

JPop

a f

JloolBar

| JColorChoo=ser |—————

i
E

(e ]

ﬁ

JComboBox

J51ider

JTahle
———4 JEFileChooser I

————4 JProgressHBar I

ERGO WS05/06
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4.1 Dialogboxen: JOptionPane: Message

JOptionPane.showMessageDialog(
this,

""Dies 1st eine\nWICHTIGE Meldung",

“"Information",

JOptionPane. INFORMATION MESSAGE );

Information

@ Dies isk eine
WICHTIGE Meldung

31.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06

3

D

Informatik
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. . . . 0
4.1 Dialogboxen: JOptionPane: Confirmation FID

Informatik

iInt option = JOptionPane.showConfirmDialog(
this,
"Wollen Sie Kaffee?",
""Getrankefrage",
JOptionPane.YES NO CANCEL_OPTION,
JOptionPane.QUESTION _MESSAGE );

Getrankefrage

® Wollen Sie Kaffee?

| Ja ||_ FEin I[.ﬂhhrechen
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4.1 Dialogboxen: JOptionPane: Confirmation (2)

Informatik

int option = JOptionPane.showConfirmDialog(
this,
"Wollen Sie Kaffee?',
"Getrankefrage",
JOptionPane.YES_NO_CANCEL OPTION,
JOptionPane.QUESTION_MESSAGE );

1T ( option == JOptionPane.YES OPTION )
System.out.printin( "Bringen Sie bitte Kaffee" );

else 1T ( option == JOptionPane.NO OPTION )
System.out.printin( "Danke, nein"™ );

else 1Tt ( option == JOptionPane.CANCEL_OPTION )
System.out.printin( "Keitne Antwort" );

else 1f ( option == JOptionPane.CLOSED OPTION )
System.out.printin( "so was, abgebrochen...' );
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: : O
4.1 Dialogboxen: JOptionPane: Input FID

Informatik

String antwort =
JOptionPane.showlnputDialog(

this,
"Was soll zum Kaffee gereicht werden?',
""Kekse, Kuchen und so werter ...",

JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

System.out.printin( antwort +
" gibt\"s zum Kaffee" );

Kekse, Kuchen und so weiter ... E|

W'as soll zum Kaffee gereichk werden?

| Ik | [ Abbrechen
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4.2 Ereignisbehandlung in Java

Informatik

Wir wissen bereits, wie wir Komponenten in eine grafische
Oberflache einbinden kdnnen.

m es gibt passive Komponenten (JLabel, ...) und
m aktive Komponenten (Button, Menu, ...)

m wie kann ein Programm auf eine bestimmte aktive
Komponente reagieren?

[ J/E_n7 ] [ Mein ] [ﬁ.hhre;:_l;&n]
D | L/
Klick ... Klick ... Klick ...
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4.2 Ereignisbehandlung in Java F:D

m eine Komponente kann ein erzeugen

m ein Objekt muss auf Ereignisse lauschen (Listener)

m der aktive Komponenten (Button, Menu, ...) muss
mitgeteilt werden, wer auf Ereignisse lauscht.

m Dem Listener muss mitgeteilt werden, was zu tun ist,
wenn das Ereignis eintritt (Aktion).

Aktion

Listener (Wache)

31.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06
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4.2.1 Ereignisklassen in Java (Auszug)

Informatik
EventObject
I
—— AWTEvent i ComponentEvent FocusEvent
-— ActionEvent —! WindowEvent
— ItemEvent — ContainerEvent

—| InputEvent 41

KeyEvent

MouseEvent
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4.2.2 Listener-Klassen in Java

31.10.2005 Prof. R. Mayer

Informatik
EventLiztener
A
Focus Action Addjustme nt item Text
Listener Listener Listener Listener Listener
HEy oL & & Movusebotion
Listener Liztener Liztener

Wincos Container Component
Listener Listener Listener

ERGO WS05/06
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4.2.2 Listener-Klassen Iin Java

Informatik

m Listener-Klassen in Java sind in der Regel
Interfaces oder abstrakte Klassen

m sie geben die Grundstruktur vor und
vereinbaren Schnittstellen (Methoden)

m was aber bel einem Ereignis zu tun ist, muss
der Programmierer festlegen.

m daher muss die Aktion, die auf ein Ereignis
folgen soll implementiert werden
m dies erfolgt durch die

m Implementierung des Interfaces oder

m Ableitung und Implementierung der abstrakten
Klasse
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4.2.2 Listener Beispiel (Erweiterung Hello2) | ML/
import java.awt.™;

import java.awt.event.™;

Import javax.swing.>;

public class LDialog extends JFrame
{
Contalner c;
JPanel pCenter = new JPanel();
JPanel pBottom = new JPanel();
JLabel beschrift = null;
= new JButton( "Rot" );
= new JButton( "Blau" );
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4.2.2 Listener Beispiel (2) Layout

Informatik

public LDialog() {
c = getContentPane();
c.setLayout( new BorderLayout() );
beschrift = new JLabel( "Text mit Farbe'™ );

pCenter.add( beschrift );
pCenter.setBackground( Color.GREEN );
c.add( pCenter, BorderLayout.CENTER );

pBottom.add( bRot );

pBottom.add( bBlau );
c.add( pBottom, BorderLayout.SOUTH );

}
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4.2.2 Listener Beispiel (3) ActionListener

Informatik

class ButtonListener immplements ActionListener

{

public void actionPerformed( ActionEvent e )

1

it (e.getSource() == )
pCenter.setBackground( Color.RED );
else if (e.getSource() == )

pCenter.setBackground( Color.BLUE );
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4.2.2 Listener Beispiel (4) Listener hinzuftigen

Informatik

public LDialog() {

ButtonListener bl = new ButtonListener();
.addActionListener( bl );
.addActionListener( bl );

}
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