Wiederholung 2. Vorlesung

Informatik
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Haufig gestellte Frage: Parameter in Java

public class Test
{
public static void main( String[] argv) {
int argc = argv.length; // Gr6l3e eines Feldes (array)
iIf (argc < 1) // Prifen, ob Parameter Ubergeben wurden
System.out.println( "Keine Parameter Ubergeben™ );
else
System.out.printin( argc + " Parameter Ubergeben: " );

for (inti1=0;i<argc; i++) { // Parameter anzeigen
System.out.printin( (i+1) + ": " + argvl[i] );
ks
System.out.printin(); 7/ Lehrzeile
// Versuchen, Parameter in int zu parsen
for (inti=0;i<argc; i++) {
// try-Block
int zahl = Integer.parselnt( argv|i] );
System.out.printin( "Argument " + (i+1) + ": int =" + zahl );

( NumberFormatException e) { // "fangt" Exception auf
System.out.printin( "Fehler: " + e.getMessage() );

} // end for
} // end main
} /7 end class
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1.3.3 Entwickler und Anwender ... (1)

Informatik

... spielen einen neuen Dialog durch:

Entwickler: ... So, jetzt hast Du einen Teil der Aufgabe
bereits ausgefuhrt. Willst Du nun noch etwas verandern?

Anwender: Ja, ich mdchte eine Komponente loschen. Was
muss ich tun?

E: Deute auf das Menu mit dem Namen ‘CD".

A:CD ?

E: CD bedeutet ‘Component Delete'.

A: OK, ich habe verstanden ... Oh, was passiert jetzt?
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1.3.3 Entwickler und Anwender ... (11)

Informatik

E: Du bist jetzt im Analyse-Modus.
Du musst aus Versehen ‘AM* ausgewahlt haben.

A: Ach so, ich dachte, ich hatte ‘CD* ausgewabhlt.
Wie verlasse ich den Analyse-Modus?

E: Kein Problem. Gib einfach ‘control Q* ein.
A:[tippt CONTROL ...]
E: Nein! Dricke die ‘Strg‘-Taste und die ‘Q‘-Taste.

A:Wie dumm von mir. ... Ich versuch‘s noch einmal.
... Es passiert gar nichts. Was habe ich falsch gemacht?
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1.3.3 Entwickler und Anwender ... (111)

Informatik

E: Du hast nichts falsch gemacht. Die Komponente ist
geloscht aber noch nicht vom Bildschirm entfernt. Gib
noch ‘control-J‘ ein.

A: Ich habe verstanden. Wenn ich die nachste Komponente
|0sche, gebe ich wieder ‘control-Q* ein.
... Hoppla, warum ist der Bildschirm jetzt weil3?

E: Du hast nur ‘Q‘ eingegeben. ‘Q‘ bedeutet Quit und
beendet das Programm. Jetzt musst Du leider alles noch
einmal eingeben!

A: Wenn das so ist, machen wir nachste Woche weiter.
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1.3.3 Entwickler und Anwender ... (1V) | mL/
Folgende Fehler wurden gemacht:

m Kommandos (CD, AM) sind nicht intuitiv
=>» erzeugt unnotige Belastung fur den Anwender

m Auf welches Objekt wird das Kommando angewendet?
m Keine Statusinformation zu Zustandsanderungen

m Kryptische Kommandos (control-J, control-Q) sind
ungeeignet fur unerfahrene, gelegentliche Benutzer

m Kein Feedback bei Delete
=» erzeugt Frustration und Ablehnung beim Anwender
=>» ergibt Negativausstrahlung auf das Gesamtsystem

25.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06 52




Ende der Wiederholung

Informatik
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1.3.4 Ziele bei der Entwicklung guter Anwendungen
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2. Entwicklung von Anwendungen (1)

Informatik

m Prinzipielle Ziele beim Entwurf von Anwendungen
m Benutzerzentriertes Requirement Engineering

m Use Case

m Sequenz-Diagramm

= (Rapid) Prototyping

m Gestaltungskriterien
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2. Entwicklung von Anwendungen (2)

Informatik

Auch fur das Software Design ist UML ein guter Ansatz:
m Use Case

m Klassen-Diagramm

m Sequenz-Diagramm

m Kollaborationsdiagramm

m Status-Diagramm

Entwicklung schrittweise vornehmen!

m schreiben
m testen zyklisch
m erweitern und

m testen Iterativ
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2. Beispiel fur SW-Design: Telefonie

Informatik

Im folgenden Beispiel modellieren wir in groben Zigen die
SW-Funktionen eines Telefon-Netzes:

Es gibt Anschlisse, ein Netz (Vermittlung genannt) und
Benutzer

Wir beginnen mit den Anwendungsfallen ...
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2.1 Beispiel Anwendungsfall (Use Case 1)

Informatik

Anschluss

ﬂummerwéhlen

i Fufnummer dbermitteln i

Benutzer -
lingeln Wermittlung
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2.1 Beispiel Anwendungsfall (Use Case 2)

Yermittlhung

f/j:ﬂu?s_chluss registrieren

Admin | |
==jincluges= |

Mummer dherprifen

=zjhnclude== |
]

Fuf vermitteln

AHSEE verhindung aufhauen
Fufablehen
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2.1 Beispiel Klassendiagramm

Anschluss
Hufnhummer
+ywaehlenirFufhummervoid 1 |-woreahlint
+Elingelndmvoid -namimerint
+abhebenvoid .

+yerbindeni)vaid

Informatik

Vermitthung

Anrufer Angerufener
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+registrieren(r:Rufnummer;:boolean
+rufermittelnirRufiummerivaid
+yerhinden(void
+rufAnnehmenvoid
+pruefenitFufhummeri:hoolean
Fimeoutvoid

60




2.1 Beispiel Sequenzdiagramm (Ablaufe)

Rufer

Anschluss 1

Anrufer

I
waehlen(Rufhummer)yoid
[==
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Provider
Yearmittiung

Anschluss 2
Angerufener

rufermittelniRufnumervaid
{i==

[] pruefen{Fufnummertboolean

klingelndmaid

|
| rufannehmentovoid
Lr=x=g}

ii

timeoutvoid

abheben(ivoid

g

verbindendvoid

verbindendvoid
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2.1 Beispiel Kollaborationsdiagramm

Informatik

2 abheben(void —== Anschluss 2:Angerufener |

Gerufener

2.2 verbinden(void —e=

1.1.2: Klingelndvaid
21 rufAnnehmendvoid

Provider VYermittiung

1.1 werhinden(woid —e=
1.1.1: pruefen{Rufnummer):boolean —==
1.1.3: timeout(void —te=

1.1 ruffermitteln{Rufiummer)void
2111 werhinden(void

1 weaehlen{Rufhurmmer)void —e= Anschluss 1-Anrufer |

Rufer
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2.1 Beispiel Zustandsdiagramm

Active

15 sec.

Informatik

dial digit(n)
[incomplete]
15 sec.

lift receiver

) A dial digit(n)
get dial tong invalid] dial digit(n)
- - D

S
busy connected
caller hangs up
/disconnect I
Gelliss callee
answers hangs up

/lenable speech

Im Zustandsdiagramm werden die Wirkungen von Botschaften in

Abhangigkeit von den inneren Zustanden des Objektes und die
resultierenden Zustandswechsel dargestelit.
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2.1 Analyse und Design

... wird spater noch weiter vertieft
m Vorlesung Software-Technik

m Entwurf und Realisierung grafischer Oberflachen:

m Vorlesung
m Praktikum
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2.2 Ziele bei der Entwicklung guter Anwendungen

'The 5th Wave By Rich Tennant
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H
2.2 eine gute Anwendung hat/ist/bietet ... @ruppenarbeir FI

m intuitive GUI und Bedienung

m eindeutige/verstandliche
Dialoge/Befehle

m  kontextsensitive Hilfe
m Ergonomie
m keine unndtige Belastung

m |ogischer Aufbau —
Workflow

Schrift und Farbgebung
Shortcuts zu Befehlen
Macro/Batch-Fahigkeiten
Barrierefreiheit

m zielgruppenorientiert
m Feedback uber

m Zustande / Status

m Aktionen
m Fehlertoleranz
m einheitliches Look & Feel
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Internationalisierung /
Lokalisierung

Fehlerfreiheit
Effizienz / Performanz
Robustheit / Stabilitat
Sicherheit

wartbar / erweiterbar
modular

portabel
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3. Entwicklungsumgebungen flur Java

Informatik

m Es gibt unterschiedliche Entwicklungsumgebungen far
Java, z.B. Eclipse (http://www.eclipse.org )

m Vorteile beim Entwurf von grafischen Oberflachen (Code-
Generierung)

m Wir benutzen Borland JBuilder Foundation 5.0
http.//www.borland.com/jbuilder/foundation/index.html
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4. Grafische Grundkomponenten

Label
Text-Field (Textfeld)
Text-Area (Textbereich)
Button (Schaltflache

Simple Button
Toggle Button
Checkbox
Radio Button

m Auswahlboxen

Combo Box
List Box
Spin Button
Tabellen
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Slider (Schieberegler
Progress Bar

Menu

Toolbar

Tooltip

Dialogboxen
m Information
m Eingabe
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