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1.1.1 Organisatorisches

Informatik

m Prof. Ralf Mayer, Raum 1.07, Gebaude D14
m Web: http://www.fbi.fh-darmstadt.de/~rmayer
m Email: r.mayer@fbi.fh-darmstadt.de

m Sprechzeiten
donnerstags 11:00 — 11:45 ab 13.10.
und nach Vereinbarung

m Klausur am 01.02.2006 10:15-11:45
D14/404+D14/403

= Online Belegung der Klausur bis 23.01.2006
m Abmeldung bis 28.01.2006




1.1.2 Struktur der Vorlesung

Informatik

m Vorlesung

= Wiederholung
e am Anfang der Vorlesung
e HdOrsaalibungen

m neue Themen
m Life Programmierung

m Nachbearbeitung
m Skripte, Literatur
= Aufgaben, Ubungen, ...

m Fragen auch im Rahmen der Wiederholung

m Klausurvorbereitung
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1.1.2 Methoden des Lernens

m Lehrgesprach
m Gemeinsame Erarbeitung neue Themen
= Wiederholung
m |hre Fragen
m Vortrag mit Tafel und Beamer
m Vermittlung neuer Inhalte

m Verarbeiten und Festigen der Lerninhalte
m HorsaallUbungen (jeder fur sich)
m 2-er Gruppen
= Murmelgruppe (,,6x6)
m - Zusammentragen der Ergebnisse

m Individuelle Arbeit — Wiederholung — Ubung
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1.1.3 Allgemeines zum Praktikum

Informatik

m 6 Termine

® Anwesenheitspflicht
Fehlen nur mit arztlichem Attest

m Testat bel jedem Termin
m Vorbereitung
m Erfolgreiche Durchfihrung der Aufgabe

m Aufgaben
m 1. Termin: EinfGhrung Java, IDE, Programmiertechniken
m 2. — 6. Termin: Entwicklung einer Anwendung

m Bestatigung der erfolgreichen Teilnahme
m alle 6 Testate
m Abnahme der Gesamtlosung
m Dokumentation der L6sung
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1.1.3c Praktikum (3C)

FH Darrnstadt
FE Informatik

Mantag
030
10:00
) Ralf 5. Mayer
10; e ¥: Entwurf und Realisierung
1145 grafischer Oberflichen
' [/ 204 304206
, Elke Hergenrather
IELDD v: Grafische
1330 Datenverarbeitung I
' D14,/204 30,4303
Steffen Lange, Sandra Zilles
V: Grundlagen der
Theoretischen Informatik
D14/104 30,4312
14:15
15:45

Steffen Lange, Sandra Zilles
¥: Grundlagen der
Theoretischen Informatik
w D14f104 204312
Steffen Lange, Sandra Zilles
16:00 P: Grundlagen der
- Theoretischen Informatik
1730 y D14/104, D14f103 30.4312

17145
19:15

[Fb Informatik] [B. Kreling] [05.10.2005]

10.10.2005 Prof. R. Mayer

Dienstag

Wiolfgang Weber
¥: Softwaretechnik 11
D14/404 30.4316

Bachelor 3C

Mittwioch

wolfgang Weber
P: Softwaretechnik 11
D14/211 30.4316

Wolfgang Weber
P: Softwaretechnik IT
D14/211 30.4316

LJta won Groote
¥: Betriebssysteme
Di4f404 30,4302

Rarmin Seghatolesiam

P: Entwurf und Realisierung
grafischer Oberfléchen

y D1S/107 30,4206

ERGO WS05/06

Donnerstag

Sabirne Lauer
V: Grundlagen der Statistik
D14/404 30,4310

Gerhard Raffius
v: Mikroprozessorsysteme I1
D14/304 30,4314

IUta von Groote

P: Betriebssysteme

y D14/310 30,4302

PAFS. Maver

P: Entwurf und Realisierung
grafischer Oberflachen

i DISII07 30,4306

Gerhard Raffius

P: Mikroprozessorsysteme II
D10/032 30,4314

wiolfgang Weber

P: Softwaretechnik II
D14/211 30,4316

Uta von Groote

P: Betriebssysteme

v 147310 3N.4302

Christian Rehim

P: Entwurf und Realisierung
grafischer Oberflichen

w D15/107 30,4306

Gerhard Faffius

P: Mikroprozessorsysteme II
D10/022 30,4314

wWiolfgang Weber

P: Softwaretechnik II
D14/211 30,4316

Christian Rehm

P: Entwurf und Realisierung
grafischer Oberflachen

Informatik
Stundenplan
WS 0506
Freitag

Stephan Karczewski
¥: Datenbanken I
D14/404 30.4304

Lita von Groote
¥: Betriehssysteme
D14/404 30.4302

Uta yon Groote
P: Betriebssysteme
v D14/310 30,4302

Lita von Groote
P: Betriehssysteme
y D14/310 30.4302




1.1.3c Termine Praktikum 3B

Praktikkum Zug 3C:

Ot
Zeit (Betreuer)

Termin 1
Termin 2
Termin 3
Termin 4
Termin o
Termin &

10.10.2005 Prof. R. Mayer

Mi Sy 16:00-17:30
(R. Seghatoleslam)

02:11:03
23.11:.05
01205
211205
11.01.06
22.01.06

Do 4= 14:15-15:45
(Prof, B, Mayer)

D14/1.07

20,1005

03.11,.05
24 L1035
08.12.05
05.01.06
19.01 06

ERGO WS05/06

Do 5% 16:00-17:20

(C. Rehrm)

TR e e
_._:!I 1 10 D

Informatik

(C. Rehim)
20.10.05
B LB
24.11.0%
B30 e B
05.01.06
19.01.06

Do 6% 17:45-19:15

10




1.1.3b Praktikum (3B

FH Darmstadt
FB Informatik

Mantag
08:30 Klaus Frank
- P: Mikroprozessorsysteme II
10:00 D10/032 30,4314
10:15 Klaus Frank
- P: Mikroprozessorsysteme IT
11:45 D10/032 30,4314

1200
1330

) Heinz-Erich Erbs
14:15 v: Datenbanken I
15:45 D14/404 20,4204

Ralf 5, Mayer

¥: Entwurf und Realisierung
16:00 grafischer Oberfldchen
- D14/204 20,4306
17:30

17:45
1215

[Fb Informatik ] [B. Kreling] [05.10.2005]

10.10.2005 Prof. R. Mayer

Dienstag

walfgang weher
V: Softwaretechnik II
D14/104 30,4316

Waolf-Dieter Groch
V': Grafische Datenverarbeitung I
D14/204 20,4308

Klaus Frank
V: Mikroprozessorsysteme II
D14/104 30,4314

Bachelor 3B

Mittwoch

Dankwart Zirmmetling
V: Betriebssysteme
D14/004 30.4302

Horst Mayer
¥: Grundlagen der Statistik
B11f4 30.4310

Herwig Meyer

P: Grundlagen der Theoretischen
Informatik

D14/404 20,4312

Wolfgang Weber
P: Softwaretechnik II
y D14/211 304316

Ramin Seghatdleslam

P: Entwurf und Realisierung
grafischer Oberflichen

# D15/107 30,4306
wWolfgang Weber

P: Softwaretechnik II

W, v D14/211 304316

Farnin Seghatoleslam

P: Entwurf und Realisierung
grafischer Oberflachen
D15/107 30,4206

Wolfgang Weber

P: Softwaretechnik I1

w D14/211 30,4316

ERGO WS05/06

Informatik
Stundenplan
WS 0506
Donnerstag [ Freitag

Dankwart Zimmetling
V: Betriebssysteme
D14/004 30,4302

Dankweart Zimmerling
P: Betriehssysteme
D15/102 30,4302

Darkwart Zimmetling
P: Betriebssysteme
D15/102 30,4302

Wiolfgang Weber
P: Softwaretechnik 11
D14/211 20,4316

Ralf 5. Mayer

P: Entwurf und Realisierung
grafischer Oberflichen

w D15/107 30,4306
wiolfgang weber

P: Softwaretechnik II
D14/211 30.4316

Herwig Meyer

¥: Grundlagen der Theoretischen
Informatik

D14/004 30.4312

| bis 16045

Herwig Meyer

¥: Grundlagen der Theoretischen
Informatik

D14f004 204312
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1.1.3b Termine Praktikum 3B

Informatik

Pralktikum Zug 3B:
Crt D14,/1.07

Zeit (Beftreuer) Mi 5% 16:00-17:30  Mi6x 17:45-19:15  Mi6y 17:45-19:15 Do 3x 12:00-13:30
(R. Seghatoleslam) (R. Seghatoleslam) (R. Seghatoleslam) (Prof, R. Mayer)
Termin 1 260,10.05 20,1005 02: 11,05 20,1005
Termin 2 16,11.05 16.11.05 25 LD 5 it Sl
Termin 3 o1l B 30,11.05 O IEES 24.11,05
Termin 4 14.12.05 14.12.05 21 LB ReL 1205
Termin 5 04.01.06 C4.01.06 11.01.06 05.01.06
Termin 6 Laa1:86 15.01.06 22.01.06 19.01 06

10.10.2005 Prof. R. Mayer
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O
1.1.4 Literatur Grundlagen Fl D

Informatik

m Java Dokumentation, SUN Microsystems
(Ver. 1.4.2 oder 5.0) http://java.sun.com/docs/

m Tutorial von Bruce Eckels: Thinking Java 3rd Ed.
http://www.mindview.net/Books

m Handbuch der Java-Programmierung,
Guido Kruger, http://www.javabuch.de
m Sun: The Java Tutorial + Suchapplet

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/
components/components.html

http.//java.sun.com/docs/books/tutorial/information/
download.html
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1.1.4 Literatur Grundlagen (2)

Informatik

m Grundkurs Programmieren in Java,
Ratz, Scheffler, Seese;
Band 1, Hanser Verlag

m Grundkurs Programmieren in Java,
Ratz, Scheffler, Seese, Wiesenberger;
Band 2, Hanser Verlag

m Java in a Nutshell ; David Flanagan; O‘Relilly Verlag

m Java Foundation Classes in a Nutshelf, David Flanagan;
O‘Reilly Verlag
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1.1.4 Literatur weiterfuhrend

Informatik

m Java Look and Feel Design, SUN Microsystems

http://java.sun.com/products/jlf/

10.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06




1.2 Lernziele fur ERGO

Virtuelle
Maschine (VM)

JDK
JBuilder

Informatik

Konzepte

Entwicklungs-
Umgebung
Programmieren
Crash-Kurs

Use Case Diagr.
Anforderungs- /

Analyse Klassen-Diagr. Intuitive
Desian Kollaborations- / Bedienung
g Sequenz -Diagr. Benutzer- Ergonomie

Ereignisorientierun Zentrigrung
Trennung Daten — g g

Logik — Oberflache

Klasse/Interface Methoden Grafische

_— Konzepte Oberflachen
Ereignisse

Implementierun
Datentypen

Fenster/Dialoge Bausteine

10.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06 16




1.3 EinfUhrung

Informatik

m EinfUhrung in die Sprache JAVA
m Arten von Computeranwendungen

m Schnittstelle Mensch — Maschine
= haufige Probleme
m grafische Benutzungsoberflachen

m Ziele bei der Entwicklung guter ,,Anwendungen

m Entwicklung von Anwendungen
m Bedeutung der Entwurfsphase
m Analyse — Design — Realisierung
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1.3.1 Was ist Java?

Java
m arbeitet nach dem Interpreter-Prinzip
m ist plattformunabhangig

m ist streng objektorientiert o
m ist sicher =2
m ist ausgereift JAVA

Java war ursprunglich fur kleine Anwendungen
konzipiert;

wurde dann aber zur Universalsprache mit
vielen Spezialbibliotheken ausgebaut.

10.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06
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1.3.1.1 Java - Interpreter

Informatik

Java-Quelltext

Virtuelle Maschine wird vom
Java-Quelltext %} COmp / / erin
_ % Byte-Code
u Java-Compiler (Programm)
Virtual Machine Instructions Ube rsetzt
(Byte-Code) '
_____ “_ AppleVHIML _ ___ _ I_J-"‘;“FE_“Q“_“% —— -
Der Byte-Code
Browser + Java Virtual Machine W| rd von der
Java Virtual Machine (java.exe) :
I l virtuellen
Betriebssystem Maschine
+ auf dem
frozessor Betriebsytem

ausgefuhrt.
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1.3.1.2 Java — warum plattformunabhangig?

Informatik

Java- Programm ‘Java_Programm (Byte_COde)
wird von der virtuellen
Maschine (VM)
,/ \. auf dem jewelligen

| Betriebsytem ausgeflhrt.

Wi WM

FUr Jedes Betriebssystem
AV muss es daher eine speziell
daflr geschriebene
virtuellen Maschine
Windows LirLs geben )
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1.3.1.3 Java — Konzept — Virtuelle Maschine FID

Informatik

Java™ 2 Platform Standard Edition 5.0

Langﬁlﬂ: Java Language
DquaI Aﬁ java javac | javadoc apt Jar javap JFDA Other

| RMI | DL | Deploy |Monitoring| JHouDls | VM TI

Security l

Integration

DK Libraries J25E
Libraries

lang & util
Base Libraries

Java Virtual
Machine

Platforms

10.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06 21




1.3.1.4 Arbeiten mit Java — Werkzeuge

Informatik

FUr das Arbeiten mit Java wird bendtigt:

m Java Development Kit (JDK)
zum Entwickeln von Anwendungen
plus viele weitere Werkzeuge (Tools)

m Java Runtime Environment (JRE)
zum Ausfuhren (Deployment) von Anwendungen.
(ist im JDK enthalten).

m Download bei http://java.sun.com/downloads
als Java 2 Platform Standard Edition 5.0 (J2SE 5.0)
(derzeit als J2SE® Development Kit 5.0 Update 5)

m Texteditor fur den Quelltext

=» alles kostenlos, also los geht's ...
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1.3.1.4 unser erstes Programm ... | HL/
3 - [o]x)

public class Hello

pubTic static woid maind stringl] argwy )

System.out.printin "HELLO" 3J;

_[o]x

Microsoft Windows HP [Version 5.1.26841]
CC» Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:SWINDOWS >cd C:n1_Hello

C:%1_Hello*javac Hello.java
C:~1_Hello>

C:%1_Hello*javac Hello.java

C:%1_Hello*java Hello
HELLO

C:~1_Hello’
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1.3.1.4 Java

Informatik
m Quelldatei muss wie jeweilige Klasse heil3en
m Eine Datei pro Klasse

m Keine Trennung von Definition und Deklaration wie z.B.
in C++

m Mindestens eine Klasse muss eine main-Funktion haben:
public static void main( String[] argv )

1 1

m Befehl zum Compilieren:
> javac MeilneKlasse. java

m Befehl zum Ausfuhren (Aufruf der VM):
> java MeirneKlasse
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m
1.3.1.4 unser zweites Programm ... FID

Informatik
impnrt java.awt:*; ———
1mport javax. swing. ¥ g_ﬁwmemﬂ1hﬂ [:JEHDQ
rublic class Hello? extend=s JFrame Lz [ FIalE

1

Contailner c;
JLabel be=schrift:

public HelloZ ()

d
= = getContentPaneil ) ;
c.=zetlayout] new FlowLayout()
bezchrift = new JLabel( "Text im Frame" ;
= .add({ beschrift };
F
public =tatic woilid maini String[] argvy )
1
Hello? fen=ter = new HelloZ( )
tenster =etTitle! "Frame mit Text" ) ;
tenster . =etSizei 300, 150 ;
tenster . =etWVi=iblei( true ;
tenster . zetlefaultCloselperation JFramse EXIT ON _CLOSE )
F
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1.3.1.4 ... ein Applet ... F:D

Informatik

import jawa.awt . *;
inport javax. swing. *;

rublic clas=s HelloApplet extends JApplet

L Container o [ Applet mit Text - Mozilla
JLab=l beschrift: @% } %@ | ST e
. ] o i Back Forward Reload  Stop
public woid init () bt e
k = = getContentPane( ) ; Emn Applet mit Text
c.=zetlLayvout( new FlowlLayvout() J:
be=chrift = new JLabel({ "Text in Text im Applet
o.add{ beschrift ;
T
¥
shtml
< head »
stitlexApplet mit Text< title:
£ head
£ body
sbrEin Applet mit Text<- b:
shr:>< hr:
<applet code = "HelloApplet clas=s" width="300" height="150":
Hier =ollte seigentlich ein Applet auftauchen und lauten
< applet :
£ hody
gohitml
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1.3.1.4 Sicherheit bei Applets

Informatik

m Applets sind meist unbekannter Code

m Bel Ausfihrung von Applets mussen
Sicherheitsbeschrankungen eingehalten werden

m Ein Applet darf

m nicht auf das lokale Dateisystem zugreifen - es sel
denn der Benutzer lal3t es ausdricklich zu

m keine Verzeichnisse ansehen, Existenz von Dateien
prufen

m keine Datelattribute (Grof3e, Zugriffsrechte) prufen
m keine Dateien lesen, schreiben, loschen, umbenennen

m keine Netzwerkverbindungen zu irgendeinem
Computer aufbauen

m die Ausfuhrung nicht tUber exit() beenden

10.10.2005 Prof. R. Mayer ERGO WS05/06 27




1.3.1.4 Hausaufgabe — Vorbereitung n. Vorl.

Informatik

m Machen Sie sich mit Java-Dokumentation und
Literatur vertraut.

m Installieren Sie ein JDK

m Schreiben Sie einfache Programme auf Basis von
Beispielen (Applets sind nicht so wichtig)

m Ziel:
m Programmstruktur
m Datentypen String, int, double, boolean, ...
m Klassen und Vererbung

m Struktur der Bibliotheken
kennen lernen und verstehen.
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