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Name Matrikel 
 
 

 

 
 

 

Datum Raster (z.B. Do3x) 
 
 

 

 
Teilaufgabe 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 Testat/Datum 
    - - - - -  

 
Legende: V: Vorbereitung, D: Durchführung, P: Protokoll/Dokumentation, T: Testat 
 
 
Praktikum 6 
Zum Bestehen des Praktikums ERGO sind zu diesem Termin die Erfüllung aller 
Aufgaben der Termine 1-6 erforderlich! Die noch fehlenden Testate von den 
Terminen 1-5 sind zu Beginn des Termins 6 beim Betreuer einzuholen. 
 

1. Stellen Sie einen Testplan auf. Dieser enthält mindestens: 
a) Testfälle aus der Gesamtaufgabe. (Nummer des Tests, Eingaben, Antwort 
    des Systems) 
    Berücksichtigen Sie dabei auch unterschiedliche Benutzer und deren Rollen. 
b) Designkriterien für eine Anwendung wie die Tierheimverwaltung. 
c) Drucken Sie den Testplan aus. 

 
2. Bereiten Sie Ihre Anwendung für den Test durch ein anderes Team vor: 

a) Benutzungsanleitung für Ihre Software. 
b) Anleitung für Installation (wo liegen Dateien, Konfigurationen, Daten) 
c) Überprüfen Sie Ihre Projektmappe auf Vollständigkeit und Korrektheit. 

 
3. Bereiten Sie ein Testprotokoll vor, welches auf die unter 1 beschriebenen 

Testfälle und Designkriterien Bezug nimmt. Ausdrucken! 
a) Legen Sie Kriterien fest, wann die Software als abgenommen gilt. (Welche 
Test- und Design-Kriterien müssen erfüllt sein zur Freigabe) 
b) Überlegen Sie sich Bewertungskriterien für die Qualität der getesteten 
Software, z.B. in Form von Schulnoten. 
 

 
4. Führen Sie einen vollständigen Test nach 3. durch. 

 
 
Alle Punkte 1-4 sind vollständig zum Praktikum vorzubereiten.  
 
Lassen Sie sich die Teilschritte im Verlauf des Termins 6 testieren. 
 
Viel Spaß und Erfolg 


