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Datum Raster (z.B. Do3x) 
 
 

 

 
Teilaufgabe 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 Testat/Datum 
     - - - -  

 
Legende: V: Vorbereitung, D: Durchführung, P: Protokoll/Dokumentation, T: Testat 
 
 
Praktikum 5 
 

1. Vervollständigen Sie die Oberfläche und die Anwendung 
 

2. Überprüfen Sie, ob alle Designkriterien erfüllt sind. Führen Sie gegebenenfalls 
die notwendigen Verbesserungen durch. 
 

3. Fügen Sie zu einigen Daten der Tiere Bilder hinzu.  
Ergänzen Sie gegebenenfalls eventuell noch fehlende Funktionalität. 

 
4. Beschreiben Sie schriftlich, wie Sie Ihre Anwendung testen wollen 

(Vorbereitung) 
Führen Sie die Tests durch und protokollieren Sie den Testverlauf. 

 
5. Bereiten Sie den Abschlusstermin (6) vor: 

a) Vollständiger Testplan, der auch für den Abnahmetest der Lösungen Ihrer 
Kollegen geeignet ist. 
b) Dokumentation für die Benutzung Ihrer Anwendung 
c) Überprüfen Sie Ihre Praktikumsmappe auf Vollständigkeit und ergänzen Sie 
ggf. noch fehlende Dokumente. (Der gesamte Verlauf Ihrer Entwicklung muss 
anhand der Mappe nachvollziehbar sein) 
d) Wie stellen Sie sich den Verlauf des letzten Praktikums vor? Besprechen Sie 
Ihre Wünsche mit Ihrem Teamleiter. 

 
 
Bereiten Sie sich auf den Praktikumstermin so vor, dass die Zeit zur 
Durchführung während des Termins sicher ausreicht. 
 
Die Teilaufgaben sind schriftlich zu dokumentieren und der Praktikumsmappe 
beizufügen. Lassen Sie sich die Teilschritte im Verlauf des Termins 5 testieren. 
 
Viel Erfolg 


